VILLEFRANCHE-SUR-SAONE

INSOLITE

De I'escape game a domicile
pour les enfants

« [zaventuras » a5t um tout
nouveay concept. Cré€ par un
Caladois, be principe repose sur
celui de lescape game [jau
d'évasion], avec cette originali-
té : |l st desting exclusivernent
aux enfants, de B & 12 ans, 4 leur
domicile. En jpiste.

¢ principe de celle activité

« =i e rmemetire Pendfant au
centre de Paction =, explique Séhas-
tien Chantraine. Ce Caladois
d'adoption, qui installail en Beau
jolaia il v a 3 ans. a développé ce
concept adaptd aux plus jeunes
w Contrairement aux jeux vidéo,
l'enfant ne s'assocke pas au hiéros. 1
cst le héros, vwéritable acteur de
I"avemdure =

Le principe est simple. Encore fal
lait-il v penser. = L'idée est de per-
metire 3 Penfant od'boestir un liew
familier en le translormant en un
endreeit pas comenun, gu'il ne recon-
nalt pas, toul en le portageant avec
s amis =

De & & 12 ans, selon le scénario
Plusteurs scénarios onl €18 comns
truits, ¢ui cormrespondent & deux
tranches d'Ege :les & A8 ans et les 10
& 12 ans. = Secret de pirate =, « Les
aventures du masque vert = ou en-
core « Alerte au laboratoire = en-
trafnent les enfants dans d'incroye-
bies avendures, selon les standards
des héros des années 1980, « Mous
sommes iriés proches o Indiana Jo-
mes ou des chasseurs de fan
pricise le créateur

5i be jow dure une hewre, il néoessite
un incontouwrniable temps de pedépa-
radbon. « Dhans un premier lemps, e
rencontre los parents et lenfant afin
d'expliguer le principe ¢t de m'im-
wier clia livt. Ensuite, wee fods les
adressées aux partici
nfin faite, toui le
monde se retroave 4 la maison. Le
jeu peut commencer = A partir de
deux participants, les seénarios somt
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pldt adaptés i plus de partici-
pants. « Dix maximuem, 'sdéal &ant
de 5 i 6 enfants =, poursuit S&bas
tien Chantraine

En mars, "aventure entre &
I'école

Cette « parenthése extroordinmi-
re =, Sébastien Chantraine comple
bien en faire profiter un public son
laire, a A partiv de mars, nous pro-
poserons e principe sus Sives de
CP-CEZ2, &l CM1-6°. Lenguite, gui
dure 3 minutes, est adaptée an
niveau desenfants = Lunivers 7 Un
complot ayant pour cadre le chi-
tean de Versailles, sous le répne de
Laowis XIV. « En une matinée, qua-
tre groupes peavent participer s
Liovin des © iox ol des &
mETIguES, de doute que les en
fanis, séduits par ces univers fantal-
shstes el fanfastiques, pourralent
kien ne pas y échapper,
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= Pramiére énigmae : dicouyrir la combinaisen du cadenas qui ouvre le

= J

[13 : =
A cejour, A ma
connaissance, ca n'existe
nulle part ailleurs » ™
Sébasthen Chantraine,
CORCapieur animatear

Philippe Galland
PLUE d'infermations :
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e faire des enfants pendant ka
soirée du marizge * Forl deses
observations, SEbastien Clantral
ne développera, b partic de mai,
ung alternative. « Pour les enfants,
bes P pas asdla ou les danses LIS~
qu'ane petit meatin sont souvent
bizn longs ot enmayeus. Ozavents-
res vient i eux ed les rassembie
dans une aveniure en éguipe hors
ducommun. Pendand que les adul
tes s'amusent, les enfants vibrent.
hess animatedrs costumés les plon-
pent dans un univers fantaisiste =

= Les enfants développent la
réflexion et la logigque. Phaot
Philppe GALLAND

Par groupe de deux
a dix participants, les
enfants doivent
chercher des indices
disséminés dans une
piéce, puis les
combiner entre eux
pour pouvoir avancer
dans I'énigme et
trouver la solution. ™




